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1. Szabaly - A Jatéktér

A jatéktér boritdsa és fellilete

A versenyszabdlyoknak megfelel6en természetes és mesterséges boritason is lehet
mérk&zéseket jatszani. Ezek lehetnek: mifl, mdanyag, parketta, salak. A feliiletnek simanak,
egyenletesnek kell lennie.

Méretek

A jatéktér minden esetben téglalap alaku. A hosszanak meg kell haladnia a szélességét.
Hossza: minimum 25 m, maximum 42 m.

Szélessége: minimum 15 m, maximum 25 m.

Nemzetkozi mérkézéseken a kdvetkez6 méreteket kell a jatéktérrel kapcsolatban figyelembe
venni:
Hossza: minimum 38 m, maximum 42 m, Szélessége: minimum 18 m, maximum 22 m

A jatéktér jelolései

A jatékteret jol lathatd vonalakkal kell hatarolni. A vonalak, ahhoz a teriilethez tartoznak,
amit hatarolnak. A két hosszabb hatarolé vonalat oldalvonalnak, a két rovidebb hatarold
vonalat kapuvonalnak nevezzik. A felez6vonal két egyenls részre osztja a jatékteret, amely a
két oldalvonal felez6pontjat koti ossze. A felez6vonal felez6pontjaban van a kezdGpont.

A sarokponttdl mért 5 méteres tavolsag megjelolheté a kapuvonalra és az oldalvonalra
merGlegesen, a jatéktéren kivil. Ezek a jelek a szogletrigds elvégzése esetén biztositjak,
hogy a védé jatékosok erre a tavolsagra vonuljanak vissza.

A biintetéteriilet:

A blntet6teriletet mindkét kapuvonalra az aldbbiak szerint kell felfesteni: A kapufak kilsé
élét6él mérve, egy 6 m sugaru korivet kell huzni a jatéktérre befelé, a kapufak magassagaig.
Ezeket a koriveket egy 3,16 m hosszusagu, a kapuvonallal parhuzamos egyenessel kell
0sszekotni.

BiintetGpont:
Mindkét kapufatdl egyenl6é tavolsagra a kapuvonaltdl 6 m-re a jatéktérre befelé egy jol
[athato jelet kell megjeldlni. Ez a blintetGpont.

A masodik biintetépont:
Mindkét kapufatdl egyenl6 tavolsagra a kapuvonaltél 10 m-re a jatéktérre befelé egy jol
lathato jelet kell megjeldlni. Ez a blintetGpont.

A cserezona:
A cserezdna az oldalvonal mellett talalhaté. A jatékosoknak ezen belil kell a cserét elvégezni.
A cserezénat a kispadok elStt kell kijelolni és minimum 3 m szélesnek kell lennie. A



cserezonat jelol6 vonal egy 80 cm hosszu és 8 cm széles vonal, amely 40 cm-re huzédik be a
jatéktérre és ki azon kivil. A cserezdénakat a felez6vonaltél legaldbb 3 m-re kell felfesteni.

A kapuk:

A kapukat a kapuvonal kdzepére kell feldllitani.

A kapuk két kapufabdl allnak és felll egy a kapuvonallal parhuzamos felsGléccel van 6ssze
kotve. A két kapufa tavolsaga - bels6 élt6l mérve - 3 m, a keresztléc tavolsaga a gdlvonaltdl 2
m. A kapukat a balesetek megel6zése érdekében jol rogziteni kell.

A kapufdk és a fels6léc szélessége 8 cm. A kapuhaldk, nylonbdl, kenderbdl, jutabdl,
késziilhet. A haldkat ki kell fesziteni, hogy a kapust a mozgasban ne akadalyozza.

2. Szabaly - A labda

A labda:
- gbémbolyd;
- anyaga bérbdél, vagy mas engedélyezett anyagbdl késziilhet;
- kerilete 68 és 70 cm kozé kell, hogy essen;
- sulya a jaték kezdetekor min. 410 gr. max. 450 gr.;
- abenne lév6 nyomas 0,6-1,1 Bar.

Az alkalmatlanna valt labda cseréje:
Ha a labda a mérk&zés folyaman alkalmatlanna valik:

- ajatékot meg kell szakitani;

- a jatékot a cserelabdaval jatékvezetGi labdaejtéssel kell folytatni arrdl a helyrél, ahol a

labda jatékra alkalmatlanna valt.

Ha a labda akkor valik alkalmatlanna, amikor jatékon kivil van (kezdérugas, szogletrugas,
szabadrugas, bintetérugas, bedobas, oldalberiugas), akkor a mérkGzést az uj labdaval ennek
megfelel6en kell folytatni.
A mérk&zés folyaman a labdat csak a jatékvezets engedélyével lehet kicserélni.

3. Szabaly - A jatékosok szama

A mérkbzést két csapat jatssza legfeljebb 6 - 6 f6vel, ezek koziil 1-1 a kapus.

A mérkbzés elkezdéséhez sziikséges létszam 5 f6, ebbdl egy a kapus

Egy mérk&zésen maximum 12 f6 szerepelhet.

Ha a mérkdézés folyaman valamelyik csapat |étszama 4 f6 ala csokken, a mérkézést be kell
szlntetni.

A csere végrehajtasa:

A mérkbzésekre cserejatékosok nevezhet6k. Ezek szama max. 6 f6 lehet.

A mérk6zés folyaman a csere szama korlatlan (a benevezett jatékosok koziil). A lecserélt
jatékos ismét részt vehet a jatékban. A cserét végre lehet hajtani, ha a labda jatékban és
jatékon kiviil van egyarant.



A csere a kovetkez6 mddon van szabalyosan végrehajtva:
- alecserélendé jatékosnak elGszor el kell hagyni a jatékteret;
a becserélendd jatékos csak ezutan Iéphet be a jatéktérre;
a cserejatékosok is a jatékvezetd hataskore ald tartoznak, flggetlenil attdl, hogy a
jatékban részt vesznek-e vagy sem;
a csere akkor van végrehajtva, ha a cserejatékos belép a jatéktérre. Ett6l kezdve a
lecserélt jatékos cserejatékossa valik.
minden jatékos helyet cserélhet a kapussal.

Biintet6 rendelkezések:
a) ha a cserejatékos belép a jatéktérre, mielStt a lecserélendd jatékos elhagynd a
jatékteret:
- a jatékot meg kell szakitani;
- a cserejatékost sarga lappal kell figyelmeztetni;
- a jatékot kozvetett szabadrugassal kell folytatni az ellenfél javara onnan, ahol a labda
a jaték megszakitdsanak pillanataban volt. Figyelembe kell venni a 13. szabaly
altaldanosan kotelezé rendelkezéseit.
b) ha a cserejatékos nem a cserezdénaban lép be, illetve a lecserélendd jatékos (sértilés
esetét kivéve) nem a cserezéndban megy le:
- a jatékot meg kell szakitani;
- a vétkest sarga lappal kell figyelmeztetni;
- a jatékot kozvetett szabadrugassal kell folytatni az ellenfél javara onnan, ahol a labda
a jaték megszakitdsanak pillanataban volt. Figyelembe kell venni a 13. szabaly
altaldanosan kotelezé rendelkezéseit.

Rendkiviili személyek a jatéktéren

Kiils6 személyek
Barki, akit nem jeloltek az Osszedllitdsban jatékosként, cserejatékosként vagy
csapatvezet6ként, kiilsé személynek tekintendd, éppen ugy, mint a kiallitott jatékos.

Ha egy kiils6 személy a jatéktérre lép:

- ajatékvezet6nek meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal, ha a kiilsé személy nincs
hatdssal a jatékra)

- ajatékvezet6nek el kell tavolittatnia 6t a jatéktérrdl, és annak kdzvetlen kérnyezetébdl

- ha a jatékvezet6 megallitia a mérk6zést, akkor labdaejtéssel kell Gjrainditani arrdl a
helyrdl, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a blintetGteriileten
belll allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd a blintet6teriiletet
hatarold, kapuvonallal parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a
legkozelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

Csapatvezetok
Az edz6 vagy mas, a csapat Osszedllitadsban (a jatékosok és cserejatékosok kivételével)
felsorolt személyek tekintend6k csapatvezetének.
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Ha egy csapatvezetdl a jatéktérre 1ép:
- a jatékvezetGnek meg kell dllitania a jatékot (de nem azonnal, ha a csapatvezetd nincs
hatdssal a jatékra, vagy el6nyszabdly alkalmazhatd)
- a jatékvezet6nek el kell tavolittatnia 6t a jatéktérrél, és ha megbizhatatlan a
viselkedése, akkor a jatékvezetdnek ki kell utasitania a jatéktérrél, és annak kozvetlen
kornyezetébdl

Ha a jatékvezets megallitja a jatékot, akkor labdaejtéssel kell ujrainditani arrdl a helyrdél, ahol
a labda a jaték megszakitasakor volt. Kivéve akkor, ha a bintet6teriileten beliil allitottak meg
a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezet6 a blintet6teriletet hatdrold, kapuvonallal
parhuzamos vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a
helyhez, ahol a labda a jaték megszakitasakor volt.

A jatéktéren kiviili jatékos
Ha egy jatékos a jatékvezetd engedélyével elhagyja a jatékteret, hogy rendbe hozza a nem
megfelel6 felszerelését, vagy dpoltassa sériilését vagy vérzését, vagy azért, mert véres a
felszerelése, vagy barmely mas okbdl, és visszatér a jatéktérre a jatékvezeté engedélye
nélkil, akkor a jatékvezet6nek
- meg kell dllitania a jatékot (de nem azonnal, ha a jatékos nincs hatassal a jatékra, vagy
elényszabaly alkalmazhatd)
- figyelmeztetnie kell a jatékost engedély nélkili jatéktérre lépésért
- ha szikséges (pl. a 4. szabaly megsértésekor) utasitania kell a jatékost a jatéktér
elhagydsara.

Ha a jatékvezet6 megdllitja a jatékot, akkor a jatéknak az ellenfél csapatanak javara megitélt
kOzvetett szabadrugassal kell djraindulnia, arrél a helyr6l, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye), ha mas szabalysértés nem
tortént akkor a jatéknak a 12. szabdlynak megfelel6en kell Gjraindulnia, ha a jatékos megsérti
a jatékszabalyokat.

Ha egy jatékos véletlenil lépi at a jatéktér hatarold vonalainak egyikét, nem tekintendé ugy,
hogy szabdlysértést kovetett el. A jatéktér elhagydsa tekintheté a jatékbeli mozgasa
részének.

Cserejatékos
Ha egy cserejatékos vagy lecserélt jatékos a jatéktérre l1ép engedély nélkdl, akkor:
- a jatékvezet6nek meg kell allitania a jatékot (de nem azonnal, ha a jatékos nincs
hatdssal a jatékra, vagy el6nyszabdly alkalmazhatd)
- a jatékvezet6nek sarga lappal figyelmeztetnie kell 6t sportszeriitlen magatartasért a
jatékosnak el kell hagynia a jatékteret.

Ha a jatékvezet6 megédllitja a jatékot, akkor annak az ellenfél csapatanak javara megitélt
kozvetett szabadrugassal kell djraindulnia, arrél a helyrél, ahol a labda a jaték
megszakitasakor volt (lasd 13. szabdly — A szabadrugas helye).



GOl elérése, amikor rendkiviili személy van a jatéktéren
Ha golt értek el, és a jatékvezets a jaték Ujrainditasa elGtt észreveszi, hogy egy rendkiviili
személy volt a jatéktéren, amikor a goélt szerezték:
a) ajatékvezetbnek érvénytelenitenie kell a golt, ha
- a rendkiviili személy egy kiils6 személy volt, és hatassal volt a jatékra
- a rendkivili személy a goélt elér6 csapat jatékosa, cserejatékosa, lecserélt jatékosa
vagy csapatvezetGje volt.
b) ajatékvezetének meg kell itélnie a gélt, ha
- a rendkiviili személy egy kiils6 személy volt, és nem volt hatassal a jatékra
- a rendkivili személy a golt kapd csapat jatékosa, cserejatékosa, lecserélt jatékosa
vagy csapatvezetGje volt.

A jatékosok minimalis szama
Egy mérkézést nem lehet elkezdeni, ha barmelyik csapatban kevesebb, mint 5 jatékos van
jelen.

Ha egy csapatnak a mérkdzés kezdését kovetben 4-nél kevesebb jatékosa lesz, mert egy vagy
tobb jatékos szandékosan elhagyja a jatékteret, akkor a jatékvezetének nem kotelezé
megallitani a mérk&zést, alkalmazhat el6nyszabalyt.

llyen esetben, a jatékvezetének nem szabad engedni a jatékot folytatddni, miutdn a labda
jatékon kiviilre kerdlt, ha egy csapatnak nincs legalabb 4 jatékosa.

4. Szabaly - A jatékosok felszerelése

Biztonsag
A jatékos nem viselhet olyan felszerelést, amely veszélyezteti sajat maga, vagy az ellenfél
testi épségét.

Alapfelszerelések
- mezvagy ing ujakkal (mez)— a mezeket szamozassal kell ellatni;
- nadrag;
- zokni, sportszar;
- sipcsontvédd (nem kotelezd, de ajanlott);
- cipé.
Engedélyezett cipbtalp tipusok
e Alacsony mfd — Astro Turf (TF),
e Terem — Indoor Court (IC).
Minden masfajta cip6: MUfl — Artificial Grass (AG), Anti-Clog, SG-Pro, Laza Talaj — Soft
Ground (SG), Kemény Talaj — Firm Ground (FG) hasznalata tilos!

Szinek
A két csapatnak egymasétdl, a jatékvezet6tdl eltérd szineket kell viselniik.
A kapusoknak a tobbi jatékostdl, a jatékvezet6tdl eltérd szineket kell viselnidk.



Biintet6 rendelkezések:

E szabaly megsértése esetén:

- nem kell megdllitani a jatékot,

- ajatékost fel kell szdlitani a jatéktér elhagyasara, felszerelésének rendbehozasara,

- a jatékos akkor hagyja el a jatékteret, amikor a labda legkdzelebb jatékon kivilre esik, ha
csak addigra nem hozta rendbe a felszerelését,

- a jatékos csak akkor térhet vissza, ha all a jaték és a jatékvezet6 ellendrzi, hogy a
szerelését rendbe hozta.

Ha egy jatékos — akinek e szabaly megsértése miatt kellett elhagynia a jatékteret, visszatér a
jatéktérre a jatékvezetd engedélye nélkil, akkor figyelmeztetni kell.

Ha a jatékvezetd figyelmeztetés céljabdl megillitja a jatékot a mérkdzés az ellenfél csapata
javara végrehajtott kdzvetett szabadrugassal folytatédik arrél a helyrdl, ahol a labda volt,
amikor a jatékvezet6 megallitotta a mérkézést.

5. Szabaly - A jatékvezeto

Minden mérk6zés vezetésére jatékvezet6t kell kijeldlni, akinek teljes jogkdre van a
mérk&zéssel kapcsolatban és felel a jatékszabalyok betartasdért és betartatasaért.
Jogkorének gyakorlasa akkor kezd6dik, mikor a jaték helyszinére érkezik és addig tart, mig el
nem hagyja azt.

Masodik jatékvezetdt is lehet jelolni adott mérkGzésre, aki a jatékvezetbvel ellentétes
oldalon mikodik. Jogai és kotelességei megegyeznek a jatékvezetbvel.

Jogok és kotelezettségek:

- érvényt szerez a szabalyoknak, és ahol ilyen van, a masodik jatékvezetdvel
egylUttm(ikddve vezeti a mérkGzést

- biztositja, hogy a mérkézésen hasznalt valamennyi labda megfeleljen a 2. szabdly
kovetelményeinek

- biztositja, hogy a jatékosok felszerelése megfeleljen a 4. szabaly kovetelményeinek

- mériaz id6t, és feljegyzéseket készit a mérkdzésrdl

- megallitja, felfliggeszti vagy besziinteti a mérkGzést, beldtdsa szerint, a jatékszabalyok
barmely megsértésekor

- megallitja, felfliggeszti vagy besziinteti a mérk&zést barmely kiilsé beavatkozas esetén

- megszakitja a mérkézést, ha véleménye szerint egy jatékos sulyosan megsérilt és
biztositja, hogy eltavolitsak a jatéktérrdl. A sériilt jatékos csak a jaték Ujrainditasa utan
térhet vissza a jatéktérre

- engedi a mérkézés folytatdsat, amig a labda jatékon kivilre nem keril, ha véleménye
szerint egy jatékosnak csak enyhe sériilése van

- gondoskodik arrdl, hogy az a jatékos, akinek vérzé sebe van, elhagyja a jatékteret. A
jatékos csak akkor térhet vissza, ha erre jelzést kapott a jatékvezet6tdl, akinek meg kell
gy6z46dnie arrél, hogy a vérzés elallt



tovabb engedi a jatékot, ha ebbdl annak a csapatnak szarmazik elénye, amelyik ellen a
szabalytalansagot elkovették, és biinteti az eredeti szabalytalansagot, ha a feltételezett
elény nem valésul meg

ha egy jatékos azonos id6pontban egynél tobb szabalytalansagot kovet el, akkor a
sulyosabbat biinteti

fegyelmez6 eszkozzel él a figyelmeztetendd és kidllitandd szabdlytalansagban vétkes
jatékosokkal szemben. A jatékvezetének nem kotelez6 ezt azonnal megtennie, de akkor
mar kell, amikor a labda legkozelebb jatékon kivilre kerdl

fellép a nem megfelel6 mdédon viselked6 csapatvezet6kkel szemben, és belatasa szerint
elkildheti 6ket a jatéktérrdl és annak kdzvetlen kornyezetébdl

biztositja, hogy jogosulatlan személy ne |éphessen a jatéktérre

jelzi a mérkG6zés Ujrainditasat miutan az megszakadt

a mérkézésrél az illetékes szerv szdmara jelentést készit, amelyben informaciét ad a
jatékosok és/vagy csapatvezetSk elleni fegyelmezési akciordl és barmely mas incidensrdl,
amely a mérk&zés el6tt, alatt, vagy utan torténik. Jelentési kotelezettségének a mérkdzés
lejatszasat kovetben 24 oran belil kell eleget tennie (ha nincs lehetGség a helyszinen az
elektronikus jegyzékonyvben torténd rogzitésre, az érintett csapat vezetdjét tajékoztatni
kell a jelentés tartalmaradl)

A jatékvezet6nek a jatékkal kapcsolatos tényekre vonatkozd dontései - beleértve, hogy egy
gol érvényes vagy nem és a mérkGzés eredményét - véglegesek. A jatékvezetS csak akkor
valtoztathatja meg egy dontését, ha felismeri, hogy tévedett, vagy ha elfogadja a masodik
jatékvezet6 ez irdnyu kozlését. Ezt azonban csak addig teheti meg, amig a jaték djra nem
indult, vagy be nem sziintette a mérk&zést.

6. Szabaly - A jaték id6tartama

Jatékido
a) a mérk6zés két 20 perces (teremben), illetve két 25 perces (szabadtér) félid6bdl all,

sziinet nélkdli fordulassal.

b) az id6t a jatékvezetd méri (futdidd)
c) afélid6ket esetleges blintetGrugas végrehajtasa céljabol meg kell hosszabbitani.

Csak a jatékvezet6 hozzdjarulasaval lehet a félid6k kozotti sziinet id6tartamat
megvaltoztatni.

Elvesztegetett id6 miatti id6beszamitas
Félidénként minden elvesztegetett id6t be lehet szamitani. llyen esetek:

sériilt jatékos apolasa

sériilt jatékos eltavolitasa a jatéktérrdl kezelés céljabal
id6huzas

barmely mas ok.

Az elvesztegetett id6 beszamitasa a jatékvezetd beldtasara van bizva.
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A jatékban sok megszakitas teljesen természetes (pl. bedobdsok, kirdgasok). Beszamitani
csak akkor lehet, ha ezek tulzott késleltetések.

A potldlagos id6 kihirdetése nem mutatja precizen a mérk6zésbdl hatralevé idét.

Az id6 novelhet, ha a jatékvezet6 azt helyénvaldnak tartja, de sohasem csokkenthetd.

A jatékvezet6nek nem szabad ellensulyoznia az els6 félid6béli idémérési hibajat a masodik
félidé hosszanak novelésével vagy csokkentésével.

Biintet6rugas
Blintet6rugas végrehajtasara vagy megismétlésére barmelyik félidé vége utan is id6t kell
adni a blintetGrugas befejezéséig.

Félbeszakadt mérkdzés
A félbeszakadt mérkdézést Ujra kell jatszani. A mérk&zés Ujra jatszasanak elrendelésében a
Versenybizottsag illetékes.

7. Szabaly - A jaték kezdete és Ujrainditasa

El6zetes intézkedések
A mérkbzés el6tti pénzfeldobas soran a nyertes csapat kezdést, vagy térfelet valaszt.
A masodik félidét az a csapat kezdi, aki az elsé félid6ben térfelet valaszthatott.

Kezddrugas:

A kezdGrugas a jaték kezdetének vagy Ujrainditasanak egyik médja:
- ajaték kezdetén;

- g6l utén;

- amasodik félidé kezdete soran;

- a hosszabbitdsok esetén a félidGk és gdlok utan.

Kezd6ragdsbol kdzvetlenil érhetd el gol.

Végrehaijtas

- minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartézkodni;

- az ellenfél jatékosainak legalabb 3 m-re a labdatdl kell tartdzkodniuk;

- alabda a jatéktér kozepén van;

- ajatékvezetd jelt ad a rugas elvégzésére;

- alabda akkor keriil jatékba, ha azt elrigtdk és el6re elmozdult;

- a kezddrugast végz6 jatékos mindaddig nem érintheti még egyszer a labdat, amig azt mas
jatékos nem érintette, vagy a labda jatékon kivilre nem keriilt.

GOl utan a golt kapd csapat ugyanilyen médon hozza jatékba a labdat.

Biintet6 rendelkezések

Ha a kezd6rugast végz6 jatékos még egyszer érinti a labdat, miel6tt azt mas érintette volna,
vagy a labda a jatékteret el nem hagyta a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett
szabadrugassal kell folytatni onnan, ahol a jatékos mdsodjara érintette a labdat. Ha ezt a
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sajat bilntetGteriletén bellil teszi, akkor a szabadrigdst a hatos vonal kapuvonallal
parhuzamos azon pontjardl kell elvégezni, ahol az eset a legk6zelebb tortént. Minden mas
szabdlysértés esetén a kezddrugast meg kell ismételni.

Labdaejtés

Ha a jatékot egyéb, a jatékszabalyokban nem rogzitett mdédon megszakitjdk, és nem tortént
egyéb szabalytalansag, akkor a jatékot jatékvezetdi labdaval kell folytatni onnan, ahol a
labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt.

Ha a labda a jatékvezetGi labdaejtés folyaman elhagyja a jatékteret, anélkil, hogy azt valaki
megjatszana, a labdaejtést az eredeti helyen meg kell ismételni.

Végrehaijtas

A labdaejtést ott kell elvégezni, ahol a labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt. Ha ez
a blntet6terileten belll volt, akkor a labdaejtést a hatos vonal kapuvonallal parhuzamos
azon pontjardl kell elvégezni, ahol az eset a legkozelebb tortént. A labda akkor keril jatékba,
ha a foldre ér. Labdaejtésbél kozvetleniil gdl nem érhet6 el!

Biintetd rendelkezések

A labdaejtést meg kell ismételni, ha:

- valamelyik jatékos érinti a labdat, miel6tt az foldet érne;

- miutdn a labda foldet ért, elhagyja a jatékteret, mielGStt azt barki megjatszana.

8. Szabaly - A labda jatékban és jatékon kiviil

A labda jatékon kiviil van, ha:

- akar foldon, levegbben teljes terjedelmében athalad a kapu- vagy oldalvonalon;
- ajatékvezet6 megszakitja a jatékot;

- a mennyezetet érinti (teremben).

Minden mas esetben a labda jatékban marad, akkor is ha:
- kapufakrol vagy a keresztlécrél a jatéktérre visszapattan;
- ajatékvezetbk egyikérdl, aki a jatéktéren belil tartézkodik, tovabbpattan.

9. Szabaly - A gol

Gol elérése

GOl akkor van, amikor a labda teljes terjedelmében athalad a kapuvonalon a kapufék és a
keresztléc kozt, feltéve, hogy el6tte a golt elér6 csapat el6z6en nem kovetett el
szabdlytalansagot.

A mérkézés gyOztese
A mérk&zést az a csapat nyeri, aki tobb goélt ér el a mérkézésen. Ha mindkét csapat azonos
szamu golt szerez, akkor a mérkGzés eredménye dontetlen.

11



Bajnoki rendelkezések
bajnoki vagy kupamérkézéseken a Szovetség kiirasatol fliggben, hosszabbitassal vagy
blintet6 rugasokkal el lehet donteni a mérk&zés gyGztesét.

10. Szabaly - Szabalytalansagok és sportszeriitlenségek

K6zvetlen szabadrugas

Kbzvetlen szabadrugds jar az ellenfél javara, ha egy jatékos elkoveti a kovetkez6

szabdlytalansagok valamelyikét, a jatékvezet6 megitélése szerint gondatlanul, felel6tleniil,

vagy tulzott mértékd er6bevetéssel:

- ellenfelét megrugja, vagy megkisérli megragni;

- ellenfelét elgancsolja, vagy azt megkisérli;

- nekiugrik az ellenfelének;

- testtel tdmadja az ellenfelet;

- az ellenfelét megiti, vagy megkisérli megitni;

- ellenfelét elloki;

- labbal tdmadja az ellenfelet;

- az ellenfelet visszatartja;

- az ellenfelét lekopi;

- szandékosan kézzel érinti a labdat (Kivéve a sajat bintet6terileten beliil tartézkodo
kapust);

- ellenfelét barmely irdnybdl becsuszva szereli.

Biintet6rugas
Ha valamely jatékos a fent emlitett szabalytalansagok egyikét a sajat bintet6teriletén belil
koveti el, tekintet nélkil a labda helyzetére, feltéve, hogy a labda jatékban van.

Kozvetett szabadrugas
Kbzvetett szabadrugas jar az ellenfél javara akkor is, ha egy jatékos elkdveti a kovetkez6
szabdlytalansagok valamelyikét:
a) mint kapus:
- kézzel érinti a labdat, amelyet csapattarsa labbal szandékosan hazapasszolt neki;
- kézzel érinti a labdat, amelyet csapattarsa oldalberidgasbdl vagy bedobdsbdl neki
passzolt;
- a labda korabbi birtoklasa utan ismét kézzel érinti, miel6tt az mds jatékost érintett
volna;
- id6huzd szandékkal 6 masodpercnél tovabb birtokolja a labdat kézzel, a sajat
blntet6teriiletén bell.
b) mint mezdényjatékos:
- veszélyesen jatszik;
- szandékosan az ellenfelét feltartja;
- gatolja a kapust abban, hogy a kezében lévé labdat megjatssza;
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- mas a 10. szabalyban nem jeldlt szabalytalansagot kovet el, amely sordn a jatékot a
jatékvezet6 megszakitja és a vétkest figyelmezteti, vagy kiallitja.

A kozvetett szabadrugast onnan kell elvégezni, ahol az eset tortént. Kivétel, ha az eset a sajat
blintetGterlileten belll tortént, akkor a hatos vonal kapuvonallal parhuzamos azon pontjardél
kell elvégezni, ahol az eset a legkdzelebb tortént.

Fegyelmezési szankciok

A sarga kartyat arra hasznaljdk, hogy azt kozoljék, hogy egy jatékos, cserejatékos vagy
lecserélt jatékos figyelmeztetésben részesiilt. A piros kartyat arra hasznaljdk, hogy azt
kozoljék, hogy egy jatékost, cserejatékost vagy lecserélt jatékost véglegesen kidllitottak. A
piros kartyaval kidllitott jatékos az adott mérkézésen mar nem léphet palyara, és ellene
fegyelmi vétség miatt, fegyelmi eljarast kell lefolytatni.

Piros vagy sarga kartya csak jatékosnak, cserejatékosnak vagy lecserélt jatékosnak
mutathato.

A jatékvezetbnek attdl a pillanattdl van joga fegyelmezési szankcidk alkalmazasara, amikor a
jatéktérre lép egészen addig, amig elhagyja a jatékteret a befejezs sipszd utan.

Az a jatékos, aki akar a jatéktéren akar azon kivil, figyelmeztetést vagy kidllitast maga utén
vonod szabalytalansagot kovet el ellenféllel, csapattarssal, a jatékvezetGvel, vagy mas
személlyel szemben, a szabalytalansag természetének megfelelGen bilintetendd.

Az id6szakos kidllitas id6tartama 5 perc. Id6mérése attdl a pillanattdl kezdédik, amikor a
labda ismételten jatékba keriilt az utolsé jatékmegszakitast kovetGen! Az 5 percre kidllitott
jatékos a mérkGzésen mar nem léphet palyara.

Sarga lappal kell figyelmeztetni azt a jatékost, aki elkoveti a kévetkez6 szabalytalansagok

valamelyikét:

- sulyosan sportszer(tlen magatartas;

- sért6 szavakkal, vagy mozdulatokkal tiltakozik;

- kovetkezetesen vét a jatékszabalyok ellen;

- késlelteti a jaték Ujrainditasat;

- szabadrugas, szogletrugas, blintet6riugas esetén nem tartja be az elGirt tavolsagot;

- ajatékvezetd engedélye nélkil belép a jatéktérre és sportszer(itlenil viselkedik;

- ajatékvezetd engedélye nélkil elhagyja a jatékteret. (Sérilés esetét kivéve).

- a kapura toré ellenfél meggatolasa gol elérésében szabadriugast vagy bintetérigast maga
utan vono szabalytalansaggal vagy nyilvanvalé golhelyzet megsemmisitése, feltéve, ha a
cselekmény nem tulzott mértékd er6bevetés alkalmazasaval tortént;

- az ellenfél meggatolasa gol elérésében szandékos labdakezezéssel vagy nyilvanvald
golhelyzet megsemmisitése (ez nem vonatkozik a sajat bintet6teriletén lévé kapusra);

- Mint cserejatékos csere végrehajtasa esetén jatéktérre lép, miel6tt a lecserélt jatékos
elhagyta volna a jatékteret, illetve nem a cserezénaban |ép palyara. Mint lecserélt jatékos
nem a kijel6lt helyen hagyja el a jatékteret;

- mint kapus nem végzi el a kapukidobast 6 masodpercen belil.
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A fent emlitett szabdlytalansagok soran, ha a jatékvezets figyelmeztetni akarja a vétkest, és
a jatékot megszakitja, akkor a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadriugassal kell
folytatni onnan, ahol a szabalytalansag tortént.

Ha ez a bintetGterileten belll volt, akkor a labdaejtést a hatos vonal kapuvonallal
parhuzamos azon pontjardl kell elvégezni, ahol az eset a legkdzelebb tortént.

Amennyiben a fenti sportszer(tlenségeket valamelyik jatékos folyamatosan vagy tobbszor
megszegi, 5 perces kiallitassal kell blintetni. Az 5 percre kidllitott jatékos mar nem johet
vissza, de az id6 letelte utdn egy cserejatékos bejohet helyette, ha all a jaték, és a
jatékvezets erre engedélyt ad.

A mérkozés folyaman a vétkes jatékost ki kell allitani, ha:

- sulyos sportszeritlenségben vétkes;

- durvan jatszik;

- ellenfelét, vagy barmely mas személyt lekdp vagy megit, vagy szandékosan megrug;

- ellenfél csapatat kezezéssel nyilvanvald golszerzéstGl fosztja meg (kivéve a sajat
blintetGterlileten belll all6 kapust);

- ellenfél csapatat szabadrugast, vagy bintetériugast maga utan vond eszkozzel nyilvanvald
golszerzéstdl fosztja meg;

- goromba, sérté kifejezéseket hasznal;

- masodik sarga lapot maga utdn vond figyelmeztetést kovet el.

Ha a jatékvezet6 megszakitja a jatékot, hogy a 6. és a 7. pontban leirt szabdlytalansagok
valamelyike miatt a jatékost figyelmeztesse, és a jatékos nem kovetett el mas sulyos
szabdlytalansagot, akkor a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell
folytatni, figyelembe véve az altalanosan kotelez6 rendelkezéseket.

11. Szabaly - Szabadrugasok

A szabadrigds lehet kozvetlen, vagy kozvetett. Mind a kozvetlen, mind a kozvetett
szabadrugas elvégzésekor a labddnak mozdulatlanul kell allnia. A szabadrugast végz6 jatékos
csak akkor érintheti ismét a labdat, ha egy masik jatékost is érintett.

Kozvetlen szabadrugas

Ha kozvetlen szabadrugdasbdl a labda kozvetleniil az ellenfél kapujaba jut, a gdl érvényes.

Ha kozvetlen szabadrugasbdl a labda kozvetleniil a rdgé jatékos csapatanak kapujaba keriil,
szogletrugas kovetkezik az ellenfél javara.

Kozvetett szabadrugas

Jelzés

A kozvetett szabadrugdst a jatékvezetd karjanak a feje folé emelésével jelzi. Karjat addig
tartja felemelve, amig a szabadrugast el nem végezték és a labda egy masik jatékost nem
érintett, vagy jatékon kivilre nem keriilt.
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A labda a kapuba keriil

Csak akkor itélhet6 gol, ha a labda masik jatékost is érint, mielStt a kapuba keriilne.

Ha kozvetett szabadrigdsbol a labda kozvetleniil az ellenfél kapujaba keril, kirdgas
kovetkezik.

Ha kozvetett szabadrigdsbodl a labda kdzvetlenil a rugd jatékos csapatanak kapujaba keriil,
szogletrugas kovetkezik az ellenfél javara.

Végrehaijtas

Mind a kozvetlen, mind a kdzvetett szabadrugas elvégzésekor a labdanak mozdulatlanul kell
allnia. A szabadrugast végzd jatékos addig nem érintheti ismét a labdat, amig az egy masik
jatékost nem érintett.

A szabadrugas helye
Szabadrugas a blintetéteriileten beliil

Kbzvetlen vagy kdzvetett szabadrugas a védbcsapat javara

- Az ellenfél minden jatékosanak legalabb 5 méterre kell lennie a labdatadl.

- Az ellenfél minden jatékosdnak a bintet6terileten kivil kell lenni, amig a labda jatékba
nem kerul.

- Alabda akkor van jatékban, ha kdzvetlenil a buntet6terileten kivilre ragtak.

- A DbiintetGteriileten megitélt szabadrugas a bintet6terilet barmely pontjardl
elvégezhetd.

Kbzvetett szabadrigéas a tamaddcsapat javara

- Az ellenfél minden jatékosanak legalabb 5 méterre kell lennie a labdatél, amig az jatékba
nem keril, kivéve, ha a kapuvonalukon a kapufak kozott helyezkednek el.

- Alabda akkor kerl jatékba, amikor elrdgtak és elmozdult.

- A buntet6terileten megitélt szabadrigdst a blintetGteriiletet hatarold, a kapuvonallal
parhuzamos vonalnak azon a pontjan kell elvégezni, amelyik a legkozelebb esik a
szabalysértés helyéhez.

Szabadrugas a blintetéteriileten kiviil

- Az ellenfél minden jatékosanak legalabb 5 méterre kell lennie a labdatél, amig az jatékba
nem kerul.

- Alabda akkor kerl jatékba, amikor elrdgtak és elmozdult.

- A szabadrugast arrdl a helyrél végzik el, ahol a szabalysértés tortént, vagy arrdl a helyrdl,
ahol a labda volt, amikor a szabalysértést elkovették (a szabalysértésnek megfelelGen).

Szabalysértések és biintetések
Ha szabadrugds elvégzésénél az ellenfél az elGirt tavolsagnal kozelebb van a labdahoz a
szabadrugast meg kell ismételni.
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Ha a védGcsapat szabadrugast végez a blintetGterliletén, és a labda nem keril kdzvetlenl
jatékba a szabadrugast meg kell ismételni.

MezG6nyjatékos altal végzett szabadrugas

Ha a labda jatékba keriil, és a szabadrugast végzs jatékos (nem kézzel) ismét érinti a labdat,
miel6tt az mas jatékost érintett volna kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a
helyrdl, ahol a szabalysértés tortént.

Ha a labda jatékba keriil, és a szabadrugast végz6 jatékos szandékosan kézzel érinti a labdat,

miel6tt az mas jatékost érintett volna:

- kozvetlen szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a szabdalysértés tortént.

- blntet6ragds jar, ha a szabalysértés a szabadrugast végzé jatékos blintetGteriiletén
tortént.

Ha a szabadrugasra jogosult csapat 4 masodpercen belldl nem végzi el a szabadrugast az
ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell a jatékot folytatni, figyelembe véve az
altalanosan kotelez6 rendelkezéseket.

Kapus altal végzett szabadrugas

Ha a labda jatékba keril, és a kapus (nem kézzel) ismét érinti a labdat, miel6tt az mas
jatékost érintett volna kozvetett szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a
szabdlysértés tortént.

Ha a labda jatékba keriil, és a kapus szandékosan kézzel érinti a labdat, miel6tt az mas

jatékost érintett volna:

- kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javdra, ha a szabdlysértés a kapus blintetGteriiletén
kivil tortént a szabadrigast arrél a helyrél kell elvégezni, ahol a szabalysértés tortént.

- meg kell ismételni a szabadrigast, ha a szabalysértés a kapus blintet6teriletén beliil
tortént (ismétl6dés esetén a kapust sarga lapos figyelmeztetésben kell részesiteni!)

12. Szabaly - A halmozott szabalytalansagok

Halmozott szabdlytalansagnak nevezziik a 11. szabalyban leirt kdzvetlen szabadrugasokat
maga utan vono cselekedeteket, amelyekbdl a csapatok félid6nként 5-5-t kovethetnek el.

Az 5. szabdlytalansdag megtorténtekor a jatékvezetd a csapatok és nézék tdjékoztatdsa
céljabodl a szabalytalansag szamat koteles bemondani és bemutatni.

Az elsé 6t szabalytalansag esetén:

- sorfal allhat a ragé jatékos elé;

- az ellenfél jatékosainak minimum 5 m-re kell a letett labdatél allni;
- aszabadrugasbdl kozvetleniil érhet6 el gol.

A 6. szabdlytalansagndl kovetkezik a masodik bilntetGpontrdél elvégzendé kozvetlen
szabadrugas, melynél sorfal nem allithaté.
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A hatodik szabalytalansagtél kezdve az aldbbiak szerint kell eljarni:

- a kapus nem allithat sorfalat;

- arugast végz6 jatékost egyértelmiien azonositani kell;

- akapusnak a biintet6terileten beliil, a labdatdl legalabb 5 m-re kell alIni;

- a rugast végzl jatékos kivételével valamennyi jatékosnak a labda képzeletbeli vonala
mogott, legalabb 5 m-re a labdatél kell allni, ugy hogy a rugast végzd jatékost nem
akadalyozhatjak a rugas kivitelezésében.

Kivitelezés

- arugas utan nem érintheti egy jatékos sem Ujra a labdat, mindaddig, mig azt a kapus nem
érintette, vagy a labda a kapufakrdl vissza nem pattant;

- 6 m-en belll a gdélvonaltdl nem lehet egy szabadrugast sem elvégezni. llyen esetben
blintet6ragast kell itélni;

- ha a 6. szabalytalansag a kapuvonaltdl tavolabb, mint 10 m-re tortént, akkor az ellenfél a
blintet6rugast a masodik (10 m-es) blintetGpontrol végzi;

- ha a hatodik szabalytalansag a blintet6terilet és a masodik blintetépont kdzé esik, akkor
a rugast végz6 jatékos valaszthat, hogy az eset helyérél, vagy a masodik biintet6pontradl
akarja a rugast elvégezni;

- ha a mérk6zés sordan hosszabbitdssal dontik el a gydztest, a csapatok a halmozott
szabalytalansagokat a hosszabbitasra is magukkal viszik;

Biintetd rendelkezések
a) ha a védé csapat vét a szabalyok ellen:
- arugast meg kell ismételni, ha nem sziiletik gol;
- arugast nem kell megismételni, ha gél sziletik.
b) ha a rugast végzs jatékos csapattarsa vét a szabalyok ellen:
- ha gdl sziletik a rdgdast meg kell ismételni;
- ha nem sziletik gél, akkor nem kell ismételni.
c) ha a rugast végzé jatékos vét a szabalyok ellen:
- a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell folytatni, fliggetlendil
attél, hogy goél sziletett-e vagy sem, figyelembe véve az 4dltaldnosan kotelezd
rendelkezéseket.

13. Szabaly - A biintetdrugas
Blintet6rugast kell itélni az ellenfél javara, ha valamelyik csapat egyik jatékosa a sajat
blintetGteriiletén belll 3llva, kdzvetlen szabadrugast maga utan vond szabalytalansagot
kovet el.

Blintet6rugasbdl kozvetlenil gél érhetd el.

A blintet6ragast akkor is el kell végezni, ha a mérkézés jatékideje a megitélés pillanataban
lejart.
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A labda és a jatékosok helyzete

a labdat a biintet6pontra kell tenni. A bintet6pont a kapuvonal kozéppontjatdl a

kapuvonalra merGleges képzeletbeli egyenesre a kapuvonal bels6 szélétél 6 m-t mériink

és e tavolsag végpontjat megjeloljiik, ez a blntetépont kdzéppont;ja,

- arugast végz6 jatékost egyértelmlien azonositani kell;

- a kapusnak a gélvonalon kell alini és el6re a rugas pillanataig nem mozdulhat el. Oldalra a
golvonalon barmely irdnyban mozoghat;

- minden mas jatékosnak a jatéktéren beliil kell lenni, a bintetSterileten kival kell allni, a
blintet6pont mogott, legaldbb 5 m-re a labdatol és a rugast végz6 jatékost nem szabad
akadalyozni;

- ablntet6rugast végzs jatékosnak a labdat elére kell elrdgnia;

- alabdat csak akkor jatszhatja meg Gjra, ha azt mas érintette;

- alabda akkor keriil jatékba, ha elragtdk és elmozdul.

Biintet6 rendelkezések
a) haavédé csapat vét a szabalyok ellen:
- arugast meg kell ismételni, ha nem sziiletik gol;
- arugast nem kell megismételni, ha gél sziletik.
b) ha arugast végz6 jatékos csapattarsa vét a szabalyok ellen:
- ha gdl sziletik a rdgdast meg kell ismételni;
- ha nem sziletik gél, akkor nem kell ismételni.
c) haarugast végz6 jatékos vét a szabalyok ellen:
- a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell folytatni, fliggetlendil
attél, hogy goél sziletett-e vagy sem, figyelembe véve az 4dltaldnosan kotelezd
rendelkezéseket.

14. Szabaly — Bedobas, oldalberugas
A bedobas, vagy oldalberuigas a jaték folytatasanak madja.
Bedobdsbdl, vagy oldalberugasbdl kozvetleniil nem érhetd el gol.

Bedobdssal, vagy oldalberugassal kell folytatni a jatékot, ha a labda teljes terjedelmével, akar
a foldon, akar a levegSben elhagyja a jatékteret az oldalvonal mentén.

Végrehaijtas

- Oldalberugas esetén a labdat az oldalvonalon kiviilre kell helyezni, ahol a jatékteret
elhagyta;

- A bedobast, vagy oldalberugast a labdat utoljara érint6 csapat ellenfele végzi;

- A bedobast, vagy oldalberugast végz6 jatékosnak a labdat a jatéktéren kivil allva, kell a
jatéktérre juttatni azt;

- Az ellenfél jatékosainak a letett labdatél legaldabb 5 m-re kell allni;

- Az bedobast, vagy oldalberigast 4 masodpercen belil el kell végezni;
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- A bedobaist, vagy oldalberugast végz6 jatékos csak akkor érhet Ujra a labdahoz, ha azt mas
is érintette mar;
- Alabda akkor kertl jatékba, ha azt a jatéktérre befelé elrigtak vagy bedobtak.

Biintet6 rendelkezések

ha a bedobast, vagy oldalberugast végz6 jatékos még egyszer érinti a labdat, mielStt azt mas
érintette volna, akkor az érintés helyérél az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal
kell a jatékot folytatni. Figyelembe kell venni az altaldnosan kotelez6 rendelkezéseket.

az ellenfélre szall at a bedobas, vagy oldalberigas joga, ha:

- A bedobaist, vagy oldalberugast végzs jatékos a nem a megjeldlt helyrél végzi el azt;
- 4 mp-en tul végzi el a bedobast, vagy oldalberigast;

- Ajatéktéren belil allva végzi el a bedobast, vagy oldalberugast;

- A bedobas vagy oldalberugas szandékat masodszor valtoztatja meg;

15. Szabaly - A kapukidobas
A kapukidobas a jaték folytatdsanak madja.
Kapukidobasbdl nem érhet6 el kdzvetlentl gél.

Kapukidobdssal folytatodik a jaték, ha a labda akdr a levegGben, vagy a foldon teljes

terjedelmével elhagyta az alapvonalat és utoljara azt tdmaddcsapat jatékosa érintette.

- A labdat a kapus a blntet6teriletén beliil allva kézzel a jatéktér barmely pontjara
kidobhatja.

- Az ellenfél jatékosainak a bintet6terileten kivil kell alIni

- A kapus addig nem érintheti Ujbdl a labdat, még azt mas meg nem jatszotta

- Alabda akkor kerl jatékba, ha azt a kapus, a bintet6terileten kivilre dobja.

Biintetd rendelkezések

a) ha a labda kozvetlenil kidobasnal nem hagyja el a blintet6terliletet a kidobast meg kell
ismételni.

b) ha a kapus ismét érinti a labdat, miutan az elhagyta a blintetGterliletet, de még mas
jatékos nem ért hozza a jatékot az ellenfél javara megitélt kdzvetett szabadrugassal kell
folytatni onnan, ahol a kapus masodszor is érintette a labdat.

c) ha a kapus miutdn jatékba hozta a labdat, azt visszakapja a csapattarsatol, és kézbe veszi
az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell a jatékot folytatni, figyelembe
véve az dltalanosan kotelezd rendelkezéseket

16. Szabaly - A szogletrugas

A szogletrigas a jaték folytatasanak madja.
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Szogletrigdsbol kdzvetlenil gél érhetd el.

Szogletriagast kell itélni, ha a labda teljes terjedelmével athalad az kapuvonalon, de nem esik
gol a 9. szabdly értelmében.

Végrehaijtas

a labdat azon kapuvonal és az oldalvonal metszéspontjara kell helyezni, amelyik kézelebb
van ahhoz a ponthoz, ahol a labda keresztezte a kapuvonalat;

az ellenfél jatékosainak legalabb 5 m-re a letett labdatdl kell alIni;

a szogletrugast a tdmadd csapat jatékosa végzi el;

a labda akkor kertil jatékba, ha elrigtdk és elmozdult;

a szogletrugast végz6 jatékos akkor érintheti Ujra a labdat, ha azt mas jatékos
megjatszotta.

Biintet6 rendelkezések

ha a rugast végz6 jatékos még egyszer érinti a labdat, miel6tt azt mas érintette volna,
akkor az érintés helyérdl az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell a jatékot
folytatni. Figyelembe kell venni az altalanosan kotelez6 rendelkezéseket;

ha a rugast végz6 jatékos 4 mp-en belil nem végzi el a szogletrugast, akkor a
szogletrigds, kozvetett szabadrugasként a védé csapat javara szall at;

Minden mas szabalysértés esetén a szogletrugast meg kell ismételni.

17. szabaly - A biintetopontrdl végzett riugasok

A blintet6pontrdl végzett rigasok, a mérkzés gybztesét eldonté maod.

A jatékvezeto kivalasztja a kaput ahova a rugasokat végzik

A sorsoldson amelyik csapat nyer, az kezdi a rigdsokat

A jatékvezetl jegyzeteket készit a rugasokrol

Csapatonként 3-3 jatékost kell blintet6ragas végrehajtasara kijelolni

A rugasokat a csapatok felvaltva végzik

A csapatkapitanyok kozlik a jatékvezetGvel, mely jatékosok végeznek majd ragdst. Ezek
nevét, a mérk&zés folyaman a jegyz6konyvbe rogzitett jatékosokbadl lehet kivalasztani
Amennyiben az egyik csapat a rugasok folyaman tobb golt ér el, a harom rugas befejezése
el6tt, mint a masik a harombdl elérhetne, akkor a rugasokat be kell fejezni.

Ha nem, akkor addig kell rigni, mig az egyik csapat nem hibazik.

Ha harom rugasig dontetlen, akkor uUjabb jatékosokat kell jeldlni a meglévé jatékosok
koziil, akik még nem végeztek ragast.

Ha mar mindenki végzett rigdst és az allas tovabbra is dontetlen, akkor a rdgésokat el6rol
kell kezdeni, ismét minden jatékosnak rugni kell.

A rugas sordn a jatéktéren tartdzkodd jatékosok kozil barmelyik helyet cserélhet a
kapussal.

Csak a jatékvezetGk és a rugasra jogosult jatékosok tartdzkodhatnak a jatéktéren.
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- A kapusnak a védés utan a jatéktéren belll kell maradnia, de nem akadalyozhatja a
rugasokat.
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